COMMENT REMPLIR UNE FEUILLE DE RENCONTRE

Depuis maintenant 3 ou 4 ans les clubs sont appedléssir, dans SPID Mon club, directement leslt@sudes rencontres de cham-
pionnat par équipes.
L'avantage et de permettre d'avoir une informatiffasée le plus rapidement possible aupres ddicersciés, de nos dirigeants.

Mais cela n‘'empéche pas que les feuilles de remdbivenm&% | 1§ia,ia Commission Sgoctvnpéetente (Fédérale pour lef
rencontres de National et de Pré National, Ligug p&s renc r@%i al'et Comité pour lesaetres de Pré Régional et de

Départemental).

Seule modification apportée, pour le niveau LigaegCthampagne et Comité de I'Aube, la transmissidaitsapres avoir scannée le
recto de la feuille et éventuellement le versoande rapport du JA, de réserves, de réclamatiales @rtons attribués.

Cette transmission est demandée pour permettr€anamission Sportive compétente de pouvoir trééelitiges, les départages en
cas d'égalité de classement.

Le constat fait actuellement par la CSD est quéeledies de rencontres sont, dans certains cadudeen plus mal saisies.

Dans l'attente de la remise a plat des pénalin@sdieres par le CATT, vous trouverez ci apresjagument vous indiquant la manierg
de remplir correctement une feuille de rencontre.

J-Claude LIEBON, membre de la CSI[




MODELE DE FEUILLE DE RENCONTRE UTILSEE

POUR LE CHAMPIONNAT PAR I:ZQHIPES

FEDERATION FRANGAISE DE TENNIS DE TABLE

Championnat par Equipes

-4 C.5F.08206A
Nom, Prénom, Adresse du Juge-Arbitre : Lieu de rencontre : Ligue :
Date : Heure : Division : Poule :
N Licence du JA- * National * Régional * Départemental
* Rayer les mentions inutiles
N* Association N® Association
N° Licence NOM - PRENOM Points El:';:lgéer Cartons N° Licence NOM - PRENOM Points Et:'.::tgéer Cartons
A W
B X
C Y
] il
: — - ORDRE DES PARTIES —
A conire w
B
& Y
D z
A X
B W
D Y
C
Double 1 Double 1
Double 2 Double 2
A Y
C W
D T X
B z
TOTAL DES POINTS DE CHAQUE EQUIPE
Réserves Capitaine Equipe & Capitaine Equipe X Association Signature du Juge Arbitre PHASE JOURNEE
Réclamations L b e
Cartons Association N? N®
Rapport JA Signature 3 | fin de la rencantre Signature 3 la fin de |a rencantre




REMPLIR LES CARTOUCHES

Juge Arbitre & Rencontre

Daniel BOURBON

10, rue Romain Rolland
N® Licence du JA : 532306 {‘,:I] 2

53000 LAVAL

1 Inscrire le Nom, Prenom et Adresse complete
En cas d'absence de Juge Arbitre Officiel dans |a salle. Se reférer a l'article 18 des réglements sportifs.

2 Inscrire |2 N® de Licence du JA._ .

/1 /1
Lieu de rencontre : MﬂBEHS - 3 rue des Ecureuils < 3 Ligue : PAYS DE LA LOIRE & 4 i
-'::] 6

Date : 21/09/2007 < 5 <_Heure 17 h 00 Division : N3 Poule : A

\
* National ¢ 9 b

* Rayer les mentions inutiles

Moter le lieu de la rencontre le plus complet possible (Nom du gymnase, adresse)

Inscrire le nom en toute lettres

Date du jour de la rencontre

Heure du debut de la rencontre

(Mationale) | - Il - Il (Regionale} Pre Mationale - | -1l - |ll {Depatementale) Pre Regionale -1-11-1l - IV
Inscrire le N® {ou la lettre) de la Poule

D o~ & WL

Rayer la mention inutile




REMPLIR LE CARTOUCHE

Association
! 10
/]

e 12-91-0591 _4|Association SAINT MARC LA FORET T.T.1 < 11
N° Licence ’/1 2 L? NOM - PRENOM y Points Et:';:fer Nearis
0112586 | _~[a ANDRE Paul = 2051
0125812 B BERNARD Jacques = 09 & | 2227 | wuté
0118936 c CAMILLE Luc VY g 2202 E
9125698 D FRANCOIS  Julien <121 1970 O

b
15

10 Mettre le N°® de [Association en entier N° Ligue N° Comite MN° Association (ex : 04-44-0076)
11 MNom de [Association en toutes lettres ANGERS ST PAUL TT et non ANGERS SPTT ainsi que le N° de I'Equipe.

12 Inscrire le M°® de licence, en cas d'absence de licence faire signer le joueur et porter en zone 31 le nom du joueur.
13 Inscrre le nom et le prenom (Le nom en majuscules)

14 Inscrire le Nombre de points (figure sur la licence) bien verifier la validite de |3 licence 1° - 2° phase.

15 Inscrire "E" pour Etranger ou "M" pour Muté comme porté sur la licence.




REMPLIR LE CARTOUCHE

Résultat

: e E ORDRE DES PARTIES T L
-10 -08 -09 A ANDRE P. — XAVIER A. 0 1
06 05 -10 -02 12 s BERNARD ‘% (' 47 .} . x YVES J. 1 0
00 00 00~l - L_— |c CAMILLE L. ——~ -y ZORAN B. 1 0
03 04 s | 3116 [ — o FRANCOIS J. z THEODORE R. 1 0
-07 -09 09 | ] A ANDRE P. X YVES J. 0 1
01 02 -01 -02 12 s BERNARD J. - w XAVIER A. 0 1
06 07 08 D FRANCOIS J. - ZORAN B. 1 0
-08 09 -07 -08 c CAMILLE L. 18 - - THEODORE R. 0 1
07 07 7 Dowble1 A - B * " Double1 X - Y 1 0
05 07 09 =~~~ lpoube2 C - D " Double2 W - Z 1 0
02 03 0o | £ 20 J—"|a ANDRE P. -~y ZORAN B. 1 0
-02 -08 0% B = c CAMILLE L. - W XAVIER A. 0 1
-02 08 07 08 10 |p FRANCOIS J. X YVES J. 0 1
03 05 07 B BERNARD J. z THEODORE R. 1 0

TOTAL DES POINTS DE CHAQUE EQUIPE 8 <]

16 Pour un joueur absent & l'appel de son nom, porter le résultat 11/00, 11/00,11/00
Le laisser jouer ses parties suivantes en comptabilsant les points parties

17 Inscrire le nom du joueur en majuscules et |a premiére lettre du prénom en cas dhomonymie

18 Pour les doubles inscrire les lettres des joueurs correspondants.

19 Inscrire le chiffre 1 pour la partie gagnée et O pour la partie perdue.

20 Inscrire les scores en 2 chiffres ( 02 ) et non ( 2 ) et tirer un trait dans les cases des manches non joudes

Faire précéder la margue du signe ( - ) lorsque la manche est perdue par 'équipe ABCDEF
21 Inscrire le total des points de la colonne

Il est tres important de bien saisir les scorateate pas oublié de bien mettre le signe - lorsgjemueur A, B, C ou D a perdue la
manche.

En effet cela sert lorsque la CSD doit faire unattgge entre deux 2 équipes.

Pour mémoire, lors de la phase 1 de la saison 280& montée en Nationale 3 entre le TOS Les MolEssCMATT s'est fait au dé-
partage aux pointée TOS Noés est monte pour I'avoir emporté 733 paoira 732 !




REMPLIR LES CARTOUCHEs

Association

Réserves Capitaine Equipe A Capitaine Equipe X . Signature du Juge Arbitre PHASE JOURNEE

. . hom . Hom Association SAINT MARC LAFORET T.T. 1 8
Réclamation . ALBERT Gilles L - ZORAN Bernard 4 @_

X Cartons 919191 498506 0 %\j N® e
Rapport JA SignatureélafindeIarencq4re Signature § la fin de la rencantre it ANGERS St PAUL T.T.1 6
< 2
23 Toutes les informations sont ~
disponibles sur: = ’=Tr T

www ffitt.com

22 A cocher si des informations ont été portées au verso.

23 inscrire le nom et le numéro de licence du capitaine et le faire signer a la fin de |a rencontre.
24 Inscrire le nom de 'association et n® de ['éguipe ex St MARC TT 1

25 Reporter le résultat final de la zone 22 ( Ne pas mettre 3-1 ou 2-2)

26 Signature du JA aprés |a signature des capitaines.
27 Inscrire le N° de la journée inscrite au calendrier.
28 Inscrire le N° de la Phase




REMPLIR LE CARTOUCHE

Cartons

C A R T O N s

Jaune | Jaune - Rouge | Rouge

Mam  Prénom Association 1Pt 2Pt JA MOTIFS DES CARTONS
2 N S AINTI'JARC _____________________________________ )( ________________________ Carton Jaune & ANDRE Paul pour jet de raguette dans les séparations
YWES Julien SAINT PAUL X Carton jaune 3 YVES Julien pour coup sur la table
VVES Juiien T SAINT PALL T X

________________ 29 \\30

Capitaine Equipe A Juge-Arbitre Capitaine Equipe X
Signature Signature Signature
36 37

29  Nom et Prénom du fautif
30 Association du fautif
31 Mettre un X dans |la case appropriée
32 Inscrire dans ce pavé les fautes ayant entrainé un carton
C'EST LE JA QUI ECRIT ET NON UN CAPITAINE
36 Signature du JA
37 Faire signer les capitaines des deux équipes de la prise de connaissance des cartons




REMPLIR LE CARTOUCHE

Réserves Réclamations

RESERVES * OU RECLAMATIONS * (" Rayer la mention inutile}
Pour chague réserve ou réclamation, veuillez noter 'heure etla marque au moment de linfraction

RAPPEL :
Les différents types de réserves

Réserves relatives a la gualification des joueurs :

Elles doivent étre inscrites avant le déroulemerntadencontre si tous les joueurs
sont présents, ou au moment de l'arrivée des jeugureux-ci étaient absents au dé-
but de la rencontre.

Réserves relatives aux conditions matérielles de:je

Pour étre recevable, les réserves relatives audittoms matérielles doivent étre ins-
crites

au plus tard aprés la fin de la premiére partiadencontre du ou des groupes,

et avant le début de la deuxiéme partie du ou dmges.

Qui peut déposer des réserves ?

Seuls les capitaines d’équipe sont habilités a skipades réserves.

Inscription des réserves

Seul le juge-arbitre ou la personne officiant et tpue tel est habilité a inscrire les
réserves au verso de la premiére feuille de renepsus la dictée du capitaine plai-
gnant, sans interprétation personnelle.

Le juge-arbitre indiquera toujours a quel momentékerve a été déposée (heure, étaj
de la rencontre).

Les réclamations

Capitaine Equipe A Juge-Arbitre Capitaine Equipe X

Signature Signature Signature

La signature n'atteste que la connaissance, et non la reconnaissance des faits

34 Inscrire sous |a DICTEE du CAPITAINE réclamant la Réserve ou la Réclamation.

Faire signer les capitaines des deux équipes de la prise de connaissance des Réserves ou Réclamations

35
36 Signature du JA

Les réclamations ne doivent pas étre confondueslaseéserves.

La réclamation déposée par I'une ou l'autre degp&gune peut porter que sur des
faits ou incidents qui n’ont pu étre tranchés oot estimés mal tranchés par le juge-
arbitre,

de la part de I'un ou l'autre des 2 capitaines.

La réclamation en cours de jeu doit étre signalégige-arbitre au moment de I'inci-
dent.

Elle n’est inscrite sur la feuille de rencontreapres la fin de la partie ou s’est pro-
duit

l'incident.

Seul le juge-arbitre est habilité a transcrire rd@amation sur la feuille de rencontre.
La procédure d’enregistrement d’une réclamatioheestéme que celle d’'une réserve
Toutefois, le juge-arbitre rappellera au capitaldposant la réclamation que celle-ci
doit étre confirmée dans les 72 heures, a la CosiomsSportive compétente, par pli
recommandé accompagné de la caution fixée.




33

REMPLIR LE CARTOUCHE

Rapport du Juge Arbitre

RAFPPORT DU JUGE ARBITRE

Inscrire dans ce pavé en cas de licence manguante - Certificat medical absent
Inscrire egalement si un joueur est absent a I'appel de son nom pour une partie.
C'EST LE JA QUI ECRIT ET NON UN CAPITAINE




PARTIES ARBITRAGE| ARBITRAGE NON PARTAGE
PARTAGE A RECOIT X RECOIT

A -W D © ¥
B-X £ D Z,
C-Y B A X
D-Z W B W
A-X C D Y
B-W Y C Z,
D-Y X A X
C-Z A B W

Double 1

Double 2
A-Y B D X
C-wW D B Z
D-X Z A Y
B-Z C C W

PLAN D'ARBITRAGE

PLAN D'ARBITRAGE
POUR EQUIPES DE 4 JOUEURS

RAPPEL

Depuis cette saison 2013-14, l'arbitrage est paragus les
échelons régionaux et départementaux.

Pour le niveau national, le club recevant doit vanattre a dispo-
sition au moins 2 arbitres officiels.

Si cela n'est pas le cas, vous devez demandé aaicamle
I'équipe visiteuse si il souhaite participer aoiiage des parties.
En cas d'acceptation, I'équipe visiteuse doit @bia 1/2 des
parties.

En cas de refus, vous appliquez l'arbitrage notagarcomme
défini a coté




SAISIE DES RESULTATS DE CHAMPIONNATS

Rappel des réglements sportifs régionaux

Article 27 :

27.1: L'acces a « I'espace Mon Club » est ouvéous les clubs de la FFTT, a partir du site ffittncdans I'espace http://www.fftt.com/monclub
Cette connexion n’est pas décomptée des 50 acaesumis autorisés dans SPID.

Pour accéder aux fonctionnalités, vous devez simghé disposer de votre numéro de club et de vottedm passe SPID.

Celui-ci vous a été communiqué par votre organigestionnaire (ligue ou comité départemental), aevasponsable de club.

27.2 : Apres identification, vous verrez apparagti&cran votre numéro de club et votre « domaingest-a-dire pour un club le code du comité dépa
mental.

En premier lieu, vous devez choisir 'organismelGUES" puis LO8 Champagne Ardenne).

Choisissez ensuite la division.

Puis choisissez maintenant la poule désirée.

La saisie des résultats pour une journée est ai¥Orjours avant et reste disponible 48h apréesdrdre le samedi : saisie possible jusqu’au luaot).sTant
gue la journée est disponible, vous pourrez re\amirvotre enregistrement. Ainsi, en cas d’erreons pourrez vous-méme procéder aux rectifications.
Au-dela du délai autorisé, c’est I'organisme enrghales résultats qui pourra faire la saisie ouifications.

27.3 : C’est le club recevant qui doit effectuesdasie
Apres avoir choisi la rencontre concernant votob cous devez dans un premier temps saisir leggobal 10 — 4 (par exemple).
Pour ce faire, cliquez sur le bouton « Mise a grares ». Ensuite valider puis confirmer le score.

Cas particuliers :
Victoire par forfait : saisir le score du club vaireur : 14, score du club perdant : F

Apres cette opération, saisir le détail de la fewke rencontre. Pour ce faire, cliquez sur le #sgurouve en bout de ligne (un + gris indique lguieuille
n’a pas encore été saisie. Dans le cas contrairegbt de couleur orange).
Cet écran va vous permettre de faire la compositeméquipes et de saisir ensuite les scores désspa

Par défaut, la lettre A est affectée a I'équipevent et X a I'équipe qui se déplace.

Si le tirage au sort a décidé du contraire, cliggiezle bouton « Inverser ». Vous verrez alorgtpspes s'inverser.

Vous devez maintenant en face de chaque lettrie Eaisiméro de licence. Le passage a la casergeiga fait en appuyant sur la touche « Entrée ou
Tab ».




SAISIE DES RESULTATS DE CHAMPIONNATS

Rappel des r‘eglements sportifs régionaux

Dans le cas ou le numéro est illisible ou manqoas\pouvez cliquer sur la lettre. Cette action vamugira une fenétre comportant la liste de togditen-
ciés du club, par ordre alphabétique. Cliquezeswmolm désiré, le numéro sera mis automatiquemestldébonne case et le curseur passera a la daaa-su
te. Vous pouvez ainsi saisir 'ensemble de I'éqepeliquant sur les noms.

Vous pouvez procéder ainsi pour l'autre équipe.

Pour indiquer un joueur absent, laissez la case vid

Apres avoir saisi vos compositions d'équipes, djaur le bouton « Vérifier ».
Vous verrez ainsi les éventuels problemes (numdEdiEence inexistants, joueurs n'appartenant padudb ou a I'entente). Tant que ces problemesisubs
tent, vous ne pourrez pas valider I'équipe.

Lorsque les compositions sont correctes, vous moappuyer sur le bouton « valider équipe ». Leblproes de qualification ou de brllage seront désect
plus tard.

Les parties sont générées et affichées. Vous powiesous la composition des équipes les touctsgmdibles pour la saisie (0,1, 2, 3).

Exemple : Touche 0 donnera le score 0 — 1 etc..quedi les parties gagnées par forfait avec les &sugl{F — 1 : le joueur de I'équipe A est forfail) 3 (1
— F : le joueur de I'équipe X est forfait).

Lorsque un joueur (ou une joueuse) déclare fopfautr cause de blessure, pour la rencontre au deuesjuelle s'est passé la blessure, vous saisiesea-
lement le résultat de la partie. Pour la ou lesigu@) suivante(s), vous ne devez saisir aucuritedsu

A l'issue de cette saisie, vous pouvez enregisdrézuille.

Vous avez la possibilité de donner a chaque cagitdéquipe un code d'acces pour la saisie deiiliefde rencontre de son equipe.
Pour connaitre ce mot de passe, il vous suffiideer sur I'onglet passe-équipeg.

LICENCE SPORTIF SERVICES PROMOTION DECONNEXION

» Saisie résultats ¢ Consultation résultats ¢ Consultation épreuves ¢ Inscriptions au ¢ Inscriptions aux
equipes equipes individuelles critérium epreuves




SAISIE DES RESULTATS DE CHAMPIONNATS
Rappel des réglements sportifs régionaux

Vous verrez s'afficher I'écran suivant :

g3
LECENCE SPORTIF SERVICES PROMOGTION M peconne

» validation | » création | ) visu/Modifier| + Historique } Attestation | } Statistiques| ) Histo. Stat|

|oto|

Visualiser mes equipes

Phasent  [Jpnasen
Chpt Jeures Regroupement 1 Passe-squipe |Chpt France par égquipes masculin Passe-2quipe

BAR/SEINE 1 (Juniors Bar/Seine] B.xakjeq
BAR/SEINE 2 (Juniors Bar/Seine) bm45qpl‘.}.
BAR/SEINE 3 (Cadets 1GT) Owulalxi
BAR/SEINE 4 [Minimes Bayel] mf97wo8s

Chpt Jeures Regroupement 2 Passe-équipe

BAR/SEINE 1 (Juniors Brienne) 4mwmbixk
BAR/SEINE 2 (Juniors Bar/Seine) faf4hs8y
BAR/SEINE 3 (Cadets 5t André) b9xs9h5i
EAR/SEINE 4 [Minimes Arcis) abbdyzj2

Chpt France par 2quipes masculin Passe-aquipe

BAR/SEINE 1 (PRE REGIONAL 1 MESSIEURS Poulz A] cnkeqzya
BAR/SEINE 2 (PRE REGIONAL 1 MESSIEURS Poule B)  3lq7Zobr6
BAR/SEINE 3 (DEPARTEMENTAL 1 MESSIEURS Poule A) st3wwygk
BAR/SEINE 4 (DEPARTEMENTAL 2 MESSIEURS Poule A) Ixnpwrg2

Championnat Dpt Jeunes Passe-équipe

BAR/SEIME 1 (Juniors Regroupement 1 Bar/seine) KI.IEjIJF‘IhW
BAR/SEINE 2 (Juniors Regroupement 1 Bar/seine) a3tsmwvk

Ce passe-équipe n'est valable que pour une phatedwpionnat et que pour I'équipe concerné. llord acces qu'aux résultats du championnat par éqi
pes et a aucune autre fonctionnalité.



